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PAP オーバー＆ダウン図 PAP オーバー＆アップ図
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ピン配置が、上記の図と目的のレイアウトを
ほぼ一致させる距離にあるボールを探します。

STEP
3

ボウラーの水平PAP座標より1/2インチ短い距離に
円弧を描きます。

STEP
2

ピンからPAPまでの目的の距離で円弧を描き、
望ましいボールの動きを実現します。

STEP
4 この2つの円弧の交点がボウラーのPAPを定義します。

2ピンが インチ離れたボール1/2 ピンがPAPから インチ41/2 CGがPAPから インチ41/2
ピンがPAPから41/2インチ

CGがPAPから インチ41/2
ピンがPAPから41/2インチ

STEP
5

PAPの位置を使用して、ボウラーのPAP座標を反転し、
グリップの中央線を定義します。

STEP
7

フィンガーを少なくとも3-1/2インチの深さで、
4インチを超えないようドリルで穴を開けます。

STEP
6

CGは薬指の穴（CGゾーン）内、
またはその近くにある必要があります。

STEP
8

ボールの表面を希望するボールの動きに一致する
テクスチャーに整えます。

ピンがPAPから41/2インチ
CGがPAPから インチ41/2

PAP-5インチ上、1インチ下
ピンがPAPから41/2インチ
CGがPAPから インチ41/2

ピンがPAPから41/2インチ
CGがPAPから インチ41/2

PAP-5インチ上、1インチ下
ピンがPAPから41/2インチ
CGがPAPから インチ41/2

PAP-5インチ上、 インチ下11/2 PAP-5インチ上、 インチ下11/2

ブランズウィック・サムレスボウラーのための
ドリルレイアウトサンプル


